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Introduccion: La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion, a la educacion se ha convertido en un proceso, cuya implicancia, va
mucho més allad de las herramientas tecnoldgicas que conforman el ambiente
educativo. Objetivo: Disefar un software educativo para elevar los conocimientos
de la electroterapia en la asignatura Agentes Fisicos Terapéuticos en los
estudiantes de la carrera Rehabilitacion en Salud. Métodos: Estudio de desarrollo
innovador, en la Facultad de Ciencias Médicas de Sancti Spiritus, donde se disefié
un software educativo a través de una plataforma informética. Resultados: En el
diagnéstico por contenido de la asignatura el 16,66 % de los estudiantes
identificaban los graficos de los corrientes terapéuticas antes y después lo
identificaron el 83,33%, se obtuvo un aumento en los conocimientos referente a los
efectos en el organismo de un 33,33% antes a un 58,33% después, quedo expuesto
positivamente por contenido el aporte al conocimiento de los temas relacionados
con las corrientes terapéutica con el 100% en las técnicas de aplicacion de las
corrientes analgésica y estimulantes. Conclusiones: El software educativo cumple
con la utilizacién por la cual fue creada como herramienta educativa, haciéndose
mas motivador a la hora de incorporar conocimientos sobre temas de la

electroterapia.

Palabras claves: multimedia, software educativo y creatividad informatica.

Introduccion



Los procesos cognitivos como el pensamiento critico, resolucion de problemas, el
trabajo colaborativo son algunas de las capacidades y habilidades del siglo XXI en
la sociedad del conocimiento que todo estudiante debe desarrollar para lograr el
éxito en su vida personal, familiar y profesional (1).

La incorporacion de las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion), a la
educacion se ha convertido en un proceso, cuya implicancia, va mucho mas alla de
las herramientas tecnoldgicas que conforman el ambiente educativo. Se habla de
una construccion didactica y la manera como se pueda construir y consolidar un
aprendizaje significativo en base a la tecnologia. Este complemento, acompafnado
de herramientas tecnoldgicas, genera en la sociedad una realidad y presencia cada
vez mayor, de tal forma que su extensidén a estudiantes, docentes e instituciones
educativas, generaliza la optimizacion de un mejor proceso de ensefianza-
aprendizaje(2).

Una de estas herramientas, son las multimedias educativas. Los multimedios o
Multimedias Educativas (ME), forman parte de los software educativos y se pueden
definir como un objeto o producto que usa una combinacion de medios: texto, color,
graficas, animaciones, video, sonido, en un mismo entorno, donde el estudiante
interactia con los recursos para mejorar el proceso ensefianza—aprendizaje.
También se conoce como el empleo de diferentes elementos informaticos que
involucran los sentidos tales como: la vista y el oido para enviar un mensaje efectivo
que propicie el interés, la comunicacion, el auto-aprendizaje, desarrollo viso-motor,
entre otras potencialidades con los educandos(2).

De esta manera identificamos apoyos didacticos in situ apuntalados en la
computadora, el florecimiento de la educacidén virtual y la presencia de una
reconocida prosperidad en la educacion a distancia que se realizaba por correo
postal y teléfono aldmbrico anteriormente. Hemos percibido que las actividades
colaborativas en la educacién virtual ofrecen un gran empuje al aprendizaje (grupos

de discusion, foros, wikis, blogs, quest, quiz, videoconferencias, etc.) (3).



La Hipermedia surge como resultado de la fusion de dos tecnologias, el hipertexto
y la multimedia. El hipertexto es la organizacién de una determinada informacion en
diferentes nodos, conectados entre si a través de enlaces. Los nodos pueden
contener sub-elementos con entidad propia. Un hipertexto estaria formado por un
conjunto de nodos conectados y relacionados tematica y estructuralmente. La
tecnologia multimedia es la que permite integrar diferentes medios (sonido,
imagenes, secuencias, texto) en una misma presentacion. En cambio, la Hipermedia
es un conjunto de procedimientos para escribir, disefiar, 0 componer de tal manera
que la combinacion de las dos tecnologias es esencial en los entornos Informéticos
permitiendo un cambio en el desempefio académico (3).

La cultura de la sociedad de la informacion se encuentra en constante avance
cientifico y tecnoldgico, lo cual esté influyendo de manera significativa en todos los
sectores de la sociedad (3).

En Cuba se busca poner las Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
al servicio de su desarrollo econémico y social, donde la salud y la educaciéon son
pilares esenciales. Las TIC constituyen una oportunidad extraordinaria y al mismo
tiempo un reto para la educacion en todos sus niveles. Ellas brindan condiciones
Optimas para transformar la ensefianza tradicional en un tipo de educacion mas
personalizada; participativa; centrada en alcanzar aprendizajes diversos,
significativos, actualizados, dirigidos a lograr una dimensién profundamente
humana y capaz de desarrollar la personalidad de todos los participantes (4).
Razon por la cual, en los sistemas educativos se han introducido como medios
didacticos para la gestion del conocimiento, con el propdsito de formar integralmente
a las nuevas generaciones y asi contribuir al desarrollo de la sociedad, dotandolos
de conocimientos y habilidades tecnologicas, que les permita vivir plenamente en
una sociedad cada vez mas informatizada. Asimismo, sirven de herramientas de
superacién e investigacion del personal docente y como recursos para la actividad

administrativa y de direccion de las instituciones educativas (5).



Esta inclusion de las TIC en los procesos educativos precisa de la capacitacion y
creatividad innovadora de los docentes, los que nunca antes habian contado con
tantos recursos digitales como en la actualidad; entre estos tenemos la web,
internet, realidad virtual, aulas virtuales, plataformas didacticas, nubes MOOC,
celulares, tablet, redes sociales y gamificacion, todos en funcién del aprendizaje
significativo (5).

El término multimedia proviene del vocablo inglés y hace referencia a todo tipo de
dispositivo que provee informaciéon mediante la utilizaciébn de varios medios al
mismo tiempo. De esta manera, una presentacion multimedia puede encontrarse en
forma de fotografias, videos, audios o0 textos.Este término se encuentra
completamente relacionado con los diferentes aparatos que permiten comunicar
una presentacion multimedia mediante recursos fisicos y digitales que dichos
artefactos poseen (6).

El problema de la seleccion de los métodos de ensefianza esta en aplicar métodos
gue permitan estructurar adecuadamente la actividad docente, logrando que esta
atienda al caracter de la actividad cognoscitiva donde estan presentes un conjunto
de procesos intelectuales tanto en lo inductor como lo ejecutor, que se dan en un
individuo determinado.

Para la seleccion de los métodos no se puede perder de vista que estos forman
parte de un sistema que esta integrado por diferentes categorias didacticas como
son: objetivo, contenido, método, medios, evaluacion, formas de organizacion,
profesor, alumno, grupo, y las mudltiples relaciones que entre estos se dan,
atendiendo a los expresado anteriormente hemos seleccionado para este trabajo
como forma de método de ensefanza la multimedia elaborada con fines educativos
ya que se trata de un estudio de desarrollo, que aborda temas de la electroterapia
dentro de un programa de estudio fundamental en el curriculo de la carrera
Rehabilitacion en Salud y que forma parte en la preparacion sisteméatica del

licenciado en su entorno profesional.



En el proceso de ensefanza-aprendizaje de la asignatura Agentes Fisicos
Terapéuticos y mas en los temas relacionado con la electroterapia todavia no se
cuenta con una herramienta capaz de hacer llegar los conocimientos que realmente
se pretende y no se logra la proyeccién de las formas de aplicacion y la identificacién
de las corrientes con la combinacion de medios de ensefianza y aprendizaje que
garanticen la participacion activa de los estudiantes en la busqueda del
conocimiento necesario, asi como que propicien un pensamiento productivo y
creador.

Objetivo: Disefiar un software educativo que permita elevar los conocimientos de
la electroterapia en la asignatura Agentes Fisicos Terapéuticos en los estudiantes
de la carrera Rehabilitacion en Salud.

Método

Se realiz6 un estudio de desarrollo innovador, en la Universidad de Ciencias
Médicas de Sancti Spiritus, en el periodo comprendido del 20 de febrero al 12 de
mayo del 2021. Estructurado por tres etapas, donde en la primera etapa se
realizaron busquedas bibliograficas en base de datos para saber medios didacticos
de ensefanzas y aprendizajes capaces de hacer llegar los conocimientos a los
licenciados y estudiantes.

En la segunda etapa se determiné los métodos de ensefianzas de la electroterapia
en la asignatura Agentes Fisicos Terapéuticos en la carrera Rehabilitacion en Salud
y se elaboré un diagnéstico para saber el estado real del conocimiento. Y en la
tercera etapa se disefié una multimedia didactica a través de un software informatico
gue cumplié con elementos didacticos que hace méas asequible el conocimiento a
impartir, se validos por grupo experto y se evalud los resultados obtenidos con la
aplicacion de la propuesta.

La muestra de estudio estuvo conformado porlos 12 licenciados de diferentes
especialidades como Cultura Fisica, Terapia Ocupacional y Trabajo Social, que
estaban cursando la licenciatura en Rehabilitacion en Salud en el curso por

encuentro, lo que se les pidio un consentimiento informado para formar parte del



estudio, y aprobado por el Comité de Etica y Consejo Cientifico de la Universidad
de Ciencias Médicas.

Los métodos tedricos utilizados fueron histérico-16gico, el cual permitididentificar las
diferentes etapas por las que ha transitado el proceso de formacion continua,
analitico-sintético, permitié entrar en la esencia del proceso de formacion continua
para perfeccionar el uso de losAmbientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)en el
proceso docente—educativo;inductivo-deductivo, facilitd el procesamiento de la
informacion empirica para la caracterizacion del estado actual del problema en
estudio.

Para la puesta en practica del método de criterio de expertos se utilizaron las etapas
propuestas por Diaz Ferrer (7).

Resultados

Se obtuvo unSoftware educativo, portable en memorias y discos, que corre sin
necesidad de acceso a red. Puede ser utilizado en tabletas y celulares. Disefio
sencillo y atractivo con informacion de literatura, imagenes y videos cumpliendo con
principios de la didactica como el del caracter cientifico, vinculacion de la teoria con
la practica, asequibilidad y vinculacion de lo concreto y lo abstracto.

En el diagndstico por contenido del plan de estudio de la asignatura el 16,66 % de
los estudiantes identificaban los gréaficos de los corrientes terapéuticas antes y
después lo identificaron el 83,33%, se obtuvo un aumento en los conocimientos
referente a los efectos en el organismo de un 33,33% antes a un 58,33% después,
guedo expuesto positivamente por contenido el aporte al conocimiento de los temas
relacionados con las corrientes terapéuticacon el 100% en las técnicas de aplicacion
de las corrientes analgésica, estimulantes, el conocimiento de las indicaciones y
contraindicaciones de las mismas con la aplicacion del Software en el escenario
docente (Tabla 1).

Tabla 1.Resultados del diagnéstico e implementacién del Software educativo a los

estudiantes
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Contenidos dentro del plan de estudio Antes % Después %
en los temas de las corrientes

terapéuticas

Identificacion de las corrientes por 2 16,66 10 83,33
graficas

Conocimientos de las técnicas de 8 66,66 12 100
aplicacion de las corrientes analgésicas

Conocimientos de las técnicas de 9 75 12 100
aplicacion de las corrientes estimulantes

Efectos en el organismo de las 4 33,33 7 58,33
corrientes

Conocimientos de las indicaciones y 5 41,66 12 100
contraindicaciones de las corrientes

Fuente: encuesta

Se muestra como la gran parte de los especialistas se expresaron, en la dimension
disefio instruccional, en total acuerdo con el tratamiento dado a los siguientes
indicadores: presentacidén, objetivos, secuencia logica, flexibilidad, pertinencia,
enfoque de aprendizaje, estrategia metodolégica, motivacion, interaccion,
refuerzos, ayudas, indicadores redaccion, lenguaje adecuado al nivel de
ensefianza, textos, imagenes y documentacion. En ningln caso se encontraron
criterios en desacuerdo o total desacuerdo (Tabla 2).

Tabla 2. Composicion de los expertos y criterio de especialistas sobre la

dimension disefo instruccional

Composicion del grupo experto
Ingenieros Metododlog Profesore
informétic | % | osdela % sdela % Tot | %
Indicadores 0S carrera asignatur al
a
3 2 4 33,3 5 416 | 12 | 10
5 3 6 0
Criterio de los expertos sobre la dimension disefio instruccional
Ci1 C Ci1 C2 Ci1 C2 Ci | C2
2
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Presentacio 3 - 4 - 4 1 11 1
n

Objetivos 2 1 4 - 4 - 11 1
Secuencia 3 - 4 - 5 - 12 -
l6gica

Flexibilidad 3 - 4 - 5 - 12 -
Pertinencia 3 4 - 4 1 11 1
Enfoque de 2 1 4 - 5 - 11 1
aprendizaje

Estrategia 3 - 4 - 5 - 12 -
metodoldgi

ca

Motivacion 3 - 4 - 5 - 12 -
Interaccion 1 2 2 2 4 1 7 5
Refuerzos y 2 1 3 1 5 - 10 2
ayudas

Redaccién 3 - 3 1 4 1 10 | 2
Lenguaje 3 - 4 - 5 - 12 -
adecuado a

los niveles

de

ensefanza

Fuente: encuesta
C1.: total acuerdo; C2: acuerdo; C3: desacuerdo; C4: total desacuerdo. En ninglin caso se

encontraron criterios en desacuerdo (C3) o total desacuerdo (C4).

Se recoge las opiniones de los participantes segun la inclusion de las tematicas de
programas. El 100 % de los participantes opinaron que el Softwareeducativo recoge

las tematicas fundamentales segun programa de estudio.Lo motiva el 91,66 % vy



debatir contenidos 100 %, asi como el trabajo en equipo, analisis de las imagenes
y videos y que es abarcador y didactico (Tabla 3).

Tabla 3.Variables relacionadas con el software educativo

Variables relacionadas con la multimedia Alumnos
No. %

Recoge tematicas segun plan de estudio y su desarrollo | 12 | 100
Motiva 11 | 91,66
Facilita el debate del contenido 12 | 100

Trabajo en equipo y analisis de las imagenes y videos | 12 | 100
Abarcador y didactico 12 | 100

Fuente: encuesta

Discusion de los Resultado

En el Software educativo se desarrollan las teméticas de forma organizada. Su
seleccién adecuada fue fundamental para una mejor comprension y apropiacion de
los conocimientos tedricos, al igual que en el estudio de Colque Quispe Ml (8),
donde un grupo de docentes después de la aplicacion de la propuesta practica, el
porcentaje que desconocian que el uso de las Tic., permite el acceso a multiples
recursos educativos y entornos de aprendizaje disminuyo significativamente de un
90 % a un 0%. El porcentaje de docentes que desconocian que el estudiante se
encontrara mas motivado utilizando las herramientas Tic., disminuyo
significativamente de un 90 % a un 10%. Los docentes que desconocian que el
Software Educativo se caracteriza por ser altamente interactivo, a partir del empleo
de recursos multimedia, ejercicios y juegos instructivos, que permiten una
interaccion a modo de diadlogo entre ordenador y usuario., disminuyo
significativamente de un 100 % a un 15 %. Los docentes que desconocian que los
Recursos Educativos Multimedia incluyen elementos motivadores para captar la

atencion e interés de los estudiantes disminuyo significativamente de un 75 % a un



15 %, donde en nuestro estudio el 91,66% de los estudiantes refirieron estar
motivados con el software educativo.

En Balseca et al. (9) los alumnos en el &mbito utilidad la puntuacién fue de 34,0; es
considerada como una evaluacién buena y de calidad aceptable, con lo cual,
visualmente es agradable a los alumnos, motivandoles asi, a interactuar y a emplear
mayor tiempo la herramienta para su proceso de aprendizaje. En el ambito
pedagogico y didactico se presenta como resultado una puntuacion de 32,3;
estimandose como una evaluacion buena y de calidad aceptable. De esta manera,
sirve como refuerzo en el aprendizaje de las ciencias naturales en los alumnos, pues
estimula al aprendizaje y la busqueda de nuevos conocimientos. En el ambito
técnico: su puntuacién es de 32,6; o sea, la aplicacion obtiene una evaluacion buena
y de calidad aceptable, siendo considerada técnicamente confiable. En este sentido,
proporciona seguridad al docente y a los estudiantes desde el punto de vista de las
potencialidades técnicas de la herramienta.

Macias Merizalde y Llumiquinga Quispe (10) estudiaron la ensefianza aprendizaje
en la educacion inicial desde entornos virtuales, a partir de un software educativo
en niflos que durante la crisis del COVID-19 se vieron obligados a permanecer en
casa, debido al cierre de las instituciones educativas, donde el 100% considerd que
los contenidos presentados en el software educativo son atractivos para los nifios
de edad inicial, ya que se mostraron motivados para aprender mediante la
tecnologia. Por ello los padres de familia dieron a conocer que esta herramienta es
eficiente para realizar diferentes ejercicios que le permitira estimular las diversas
areas de desarrollo del aprendizaje. Conforme a la aplicacion del software educativo
en sus hijos manifestaron el 100% de encuestados, que el uso del sistema digital
permite el logro de los propdésitos educativos de manera eficiente. EI 60% de padres
de familia consideraron que falté implementar mas actividades, debido a que solo
se integraron 5 componentes de los cuales no lograron satisfacer por completo las

necesidades de los nifios. El 100% de los padres de familia afirman que los simbolos



empleados dentro del software educativo representan adecuadamente las acciones
gue se indican dentro de los mismos.

En un estudio realizado en Ecuador por Barrera Altamirano et al. (11) a 32
estudiantes de Bachillerato se obtuvo que la opinion de los encuestados respecto al
uso que hacen los mismos de software educativo para el aprendizaje en algunas de
las asignaturas cursadas en el Bachillerato, es muy dispersa, lo que hace dificlil
realizar conjeturas al respecto. Sin embargo, se puedo observar con claridad que el
50 % de la muestra si los utiliza, mientras que el restante 50 % no hace uso de
software educativo, lo cual llama la atencién, dado que ésta es una herramienta
didactica que favorece la adquisicion del conocimiento y refiere aprovechamiento
de las Tic con fines educativos.

Segun Lazo Herrera et al. (12) en su estudio de desarrollo tecnoldgico en la
Universidad de Ciencias Médicas de Pinar del Rio, en que se confeccioné una
multimedia educativa para el aprendizaje de la acupuntura y digitopuntura por
estudiantes de Medicina, donde la multimedia mostr6é un disefio claro y atractivo,
ofreciendo una libre navegacién donde se pudo llegar rapido y facilmente al
contenido deseado. En su totalidad, los expertos evaluaron el producto de muy
adecuado, y todos los usuarios emitieron criterios de bien en los indicadores
facilidad, funcionalidad y originalidad.

Se tiene el antecedente de la aplicacion de software educativo por Cacerez Pérez
(13) en la provincia de Sancti Spiritus, donde se obtuvieron resultados similares,
cuando se aplico en estudiantes de enfermeria.

La aplicacién del Software educativo constituye un recurso con potencialidades para
ser aplicado durante clases, tiempos lectivos, talleres y actividades curriculares, con
capacidad de generalizarse en todas las salas de Rehabilitacion y en la formacion

de pregrado del pais.

Conclusiones
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El software educativo cumplié con la utilizacion por la cual fue creada como

herramienta educativa cumpliendo principios de la didactica, haciéndose mas

motivadora a la hora de incorporar conocimientos sobre los temas de la

electroterapia a los estudiantes de la carrera Rehabilitacion en Salud. De facil

interaccion por parte de los estudiantes,docentes del sector de la Rehabilitacion

y ayuda en gran medida el trabajo del personal docente que labora en los

diferentes escenarios de ensefianza de esta especialidad en la Provincia.

Referencias bibliogréaficas

1.

Diaz-Manrique J, Eche-Querevall P y Solis-Toscano JL. Uso de software
educativo multimedia en el aprendizaje de la mateméatica en una institucion
educativa publica del Callao. igob. 2021; 4(13):206-32. Disponible en:
https://igobernanza.org/index.php/IGOB/article/view/106

Fernandez-Marin MA y Gonzélez-Tolmo D. Propuesta de fusion de una
metodologia para multimedia con el Proceso Unificado evidenciado en un
caso real. Revista Metropolitana de Ciencias Aplicadas. 2020; 3(3): 133-140.
Disponible en: https://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/319

Salcedo-Aparicio DM, Pazmifio-Pefafiel ES, Del Rosario-Yagual EA y
Salcedo Aparicio PR. Multimedia e hipermedia aplicada en la educacion.
RECIAMUC. 2021, 5(2):70-8. Disponible en:
https://www.reciamuc.com/index.php/RECIAMUC article/view/647

Arguelles-Blanco Y y Nufiez-Jiménez A. El uso de la multimedia, como medio
didactico en la asignatura ingenieria de software |. Revista de Innovacion
Social y Desatrrollo. 2021; 6 Q). Disponible en:

https://revista.ismm.edu.cu/index.php/indes/article/view/2049

Villacres-Arias GE, Espinoza-Freire EE y Rengifo-Avila KG. Employment of
information and communicationtechnologies as aninnovativeteaching and
learningstrategy. Revista Universidad y Sociedad. 2020; 12(5): 136-142.
Disponible en:


https://igobernanza.org/index.php/IGOB/article/view/106
https://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/319
https://www.reciamuc.com/index.php/RECIAMUC/article/view/647
https://revista.ismm.edu.cu/index.php/indes/article/view/2049

Centro Provincial de Informacion de Ciencias Médicas

https://www.researchgate.net/publication/354355585 Employment of infor

mation and communication technologies as an innovative teaching and

learning strateqy

6. Multimedia. Autor: Equipo editorial, Etecé. De: Argentina. Para: Concepto de,

Ultima edicién. 2021. Disponible en: https://concepto.de/multimedia/

7. Diaz-Ferrer Y, Cruz-Ramirez M, Pérez-Pravia MC y Ortiz-Cardenas T. El
meétodo criterio de expertos en investigaciones educacionales: vision desde
una muestra de tesis doctorales. Rev. Cubana Edu. Superior.2020; 39(1):
18. Disponible en:
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0257-
43142020000100018&Ing=esé&ting=es.

8. Colque-Quispe MI. Software interactivo para la elaboracion de recursos

educativos multimedia (camino a optimizar el proceso ensefanza
aprendizaje) [Tesis de Grado] Universidad Mayor de San Andrés. La Paz —
Bolivia. 2021. Disponible en:
http://repositorio.umsa.bo/xmlui/handle/123456789/26191

9. Balseca M, Pérez-Barral O, Mena-Hernandez L del R y Ayavaca-Vallejo BL.

Multimedia: recurso didactico para educacion especial. Encuen. 2021;
19(01):171-88. Disponible en:
http://ojs.uac.edu.co/index.php/encuentros/article/view/2274

10.Macias-Merizalde AM y Llumiquinga-Quispe SR. Proceso de ensefianza
aprendizaje en la educacioén inicial desde entornos virtuales, a partir de un
software educativo. Revista Metropolitana de Ciencias Aplicadas. 2021; 5(1):
12-22. Disponible en:
https://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/464

11.Barrera-Altamirano DF, Meza-Manzano JA, Guerrero-Hidalgo EB vy
Canchignia-Bassantes DX. Software educativo como herramienta didactica
para estudiantes de Bachillerato. Pol. Con. (Edicion num. 40), 2019; 4(12):


https://www.researchgate.net/publication/354355585_Employment_of_information_and_communication_technologies_as_an_innovative_teaching_and_learning_strategy
https://www.researchgate.net/publication/354355585_Employment_of_information_and_communication_technologies_as_an_innovative_teaching_and_learning_strategy
https://www.researchgate.net/publication/354355585_Employment_of_information_and_communication_technologies_as_an_innovative_teaching_and_learning_strategy
https://concepto.de/multimedia/
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0257-43142020000100018&lng=es&tlng=es
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0257-43142020000100018&lng=es&tlng=es
http://repositorio.umsa.bo/xmlui/handle/123456789/26191
http://ojs.uac.edu.co/index.php/encuentros/article/view/2274
https://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/464

&£h - %
- - . - o - - - O
Centro Provincial de Informacion de Ciencias Médicas = %
:(L‘;?‘-.
Sancti Spiritus 2023

22-39. Disponible en:

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7183586

12.Lazo-Herrera LA, Ledn-Sanchez B, Hernandez-Garcia F, Robaina-Castillo Ji
y Diaz-Pita G. Multimedia educativa para el aprendizaje de la acupuntura y
digitopuntura por estudiantes de Medicina. Investigacion educ. médica. 2019;
8(32): 51-60. Disponible en:
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2007-
50572019000400051&Ing=es.
https://doi.org/10.22201/facmed.20075057e.2019.32.18155.

13.Céacerez-Pérez |, Pérez-Garcia LM, Pérez-Garcia SO, Penton-Velazquez AR,

Pérez-Candelario | y Herrera-Rodriguez JI. Hiperentorno como medio de
ensefianza del proceso atencidén de enfermeria a pacientes con afecciones
osteomioarticulares,"Gacméd. espirit. 2017; 19(3). Disponible en:

http://revgmespirituana.sld.cu/index.php/gme/article/view/1482.

Anexos
Anexo 1. Imagenes del software educativo.
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Corriente TENS (Estimulacion eléctrica transcuténea)
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UD. 5. Tema 12.- Generalidades de las corrientes de A.F.
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